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Werkbeschreibung:

Das digitale Kunstobjekt > PROTECT THE OCEANS < des
Klnstlers Gunther Lill entstand im April 2022, ist im Format
1920 x 1080 Pixel angelegt und zeigt in seinem Zentrum ein
vom Kunstler gefertigtes Mixed-Media-Bild (Acryl und
Kunststoffe auf Leinwand, Originalgemalde 100 x 100 cm). Die
Abbildung ist hier als Fotografie mit einem digitalen Bildanteil
von 1290 x 1024 Pixeln implementiert. Die Darstellung
thematisiert das mit Plastikteilen verschmutzte Wasser eines
Ozeans. Im Ablauf erscheint im Vordergrund eine Animation in
Form eines von links nach rechts anwachsenden, senkrechten
Balkendiagramms. Dieses soll Betrachtern die standig
zunehmende Verschmutzung der Meere mahnend vor Augen
fUhren. Im weiteren Programmverlauf reduziert sich die
Balkendarstellung wieder, was andeuten soll, dass es mdglich
ist, die Verschmutzung der Gewadsser zumindest teilweise
wieder zu beseitigen. Schutzt die Meere!

Kinstlerisches Statement:

Die hier vorliegende, individuell gestaltete Software-
Einzelanwendung ist ein Objekt digitaler Kunst. Das Werk
wurde in  mehrstufigen Arbeitsschritten aus  selbst
hergestellten, fotografischen bzw. digitalen Abbildungen mit
Hilfe unterschiedlicher Spezialsoftware zu einer Vvisuellen
Darstellung gestaltet und enthalt eine fortlaufende Animation.
Dieses Objekt ist originar als Screensaver / Bildschirmschoner
fur Microsoft-Windows-basierte Personalcomputer
programmiert. Die Abbildung umfasst 1920 x 1080 Pixel. Sie
kann aufgrund der Qualitat auch problemlos auf gréBeren
Displays gezeigt werden. Die Programmierung ist in
Wiederholungs- bzw. Endlosschleife lauffahig und alternativ
auch als hochauflésende Videodatei in allen gangigen
Dateiformaten verflUgbar. Das Werkstuck ist in eine
Mehrfachkombination aus  Analogschutz, Digitalschutz,
Katalogisierung und Registrierung eingebunden. Somit sind
Echtheit und Authentizitdt jederzeit identifizierbar und
verifizierbar.

Die digitale Animation gehort zu einer Werkreihe, die Bezug
nimmt auf verschiedene Themen des aktuellen
Zeitgeschehens. Dabei kann es sich um herausragende
Ereignisse handeln, aber auch um unspektakulare Aspekte und
Phanomene des Alltagslebens. Durch eine Kombination aus
visualisierten Begriffen, Farben, Formen und beweglichen
Ablaufen wird eine Darstellungsform erzeugt, die Betrachter
anspricht, bei ihnen Aufmerksamkeit und Interesse weckt, sie
ein Stuck weit gedanklich mitnimmt und zum Nachdenken und
Ergrinden des Gesehenen anregt. Die Objektanimation soll
Betrachter dazu bewegen, eine gedankliche Verbindung zu
Ereignissen bzw. Phanomenen der Gegenwart herzustellen,
diese zu reflektieren und ggf. auch kritisch zu hinterfragen. Im
Kern geht es stets darum, sich damit auseinanderzusetzen. m
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